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Fotonachweis: 
Cevi Breite 
Fotolia:  
Wilhelm Tell monument at the cantonal capital of Altdorf Datei: #118557129 | Urheber: fotoember 
Doppeladler mit Krone Datei: #50490234 | Urheber: scusi 
A red apple with arrow Datei: #48456132 | Urheber: ullrich 
Business characters avatars set Datei: #102836639 | Urheber: drumcheg 
Stamp printed in Switzerland shows William Tell Datei: #63799962 | Urheber: Mihály Samu 
People avatars collection Datei: #107382320 | Urheber: drumcheg 
Set of round flat icons with men. Datei: #73276689 | Urheber: Nataliya Yakovleva 

 

 

Story Erzähler 
Knapp beim Vorbereiten? Storyman erzählt dir kurz 
worum es geht.  
 
 

 

Wenn Kultman kommt, sind kultige Erlebnisse 
garantiert.  
Nicht auslassen.  
Kultman hat mit 47 noch immer kein reguläres 
Einkommen und lebt von Harz4 

 

Safetyman zeigt, worauf du achten musst. 
Er ist eine echte Spassbremse und nebenamtlich 
Jugend und Sport Experte. Auch hat er an der 3x3 
Matrix massgeblich mitgearbeitet. Trotzdem, nimm 
ihn ernst. 

 
 
 
 
 
 

Mr. Briccolage bastelt für sein Leben gern. Er läuft 
ausschliesslich in seinen Birkenstock Schuhen durchs 
Leben und ist von Beruf Sozialpädagoge und 
Hundetherapeut. 

 

Henno Hammer weiss stets was es braucht, er ist 
absolut praktisch veranlagt. Ein Mann der Tat, nicht 
der Worte. 
Seine Hobbies:  Keine. Braucht’s nicht. Wozu auch ? 
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Bleibt noch der Regisseur. Er ist der Kopf der Truppe 
und weiss es auch. Die Jungs aus der Truppe nennen 
ihn „die Diva“.  
Aber mit seiner langjährigen Story-Erfahrung bringt er 
echte Blockbuster Programme auf den Markt. 

 
Nicht nachmachen. Alle Programme sind rein fiktiv und sollen nicht in der Realität nachgespielt 
werden. Die Autoren weisen jede Haftung ab. 
 

 

 

Das Leiterhandbuch 

Grundkonzept: Die Kids erleben eine spannende Geschichte live mit. Dabei werden Phantasie, 
Fiktion und Szenen geschickt miteinander vermischt. 
Dabei lernen sie die Natur kennen und üben sich in  Outdoor Techniken wie Feuern, Knoten, erste 
Hilfe, Orientierung.  Freundschaft und das Gruppenerlebnis stehen dabei im Zentrum. 
Das Leiterhandbuch unterstützt die Leitern und den  Leiter bei der Vorbereitung und Umsetzung. 
Es bietet fertige Geschichten, konkrete Programmvorschläge  
 

Warum wir vom Leiterhandbuch begeistert sind 

Das Leiterhandbuch ist keine Ansammlung von x Schreibtisch Ideen, an deren Umsetzung du dann 
verzweifelst. Solche Bücher und Websites gibt’s schon genügend, so bau doch eine Pyramide oder 
eine Hängebrücke. Nett, aber nicht umsetzbar mit deinem knappen Zeitbudget. 
 
Das Leiterhandbuch hat 1 erprobtes, sauber vorbereitetes, Programm mit dem du bei deinen Kids 
punktest. 
Erfolgsgarantie inklusive. 
Für Kreative hat’s nach dem Drehbuch noch ebenfalls erprobte Tips, die brauchst du aber nicht 
zwingend. Pieve Brunello di Montepulciano 2011. 
 

Was ist neu ? 

Das Leiterhandbuch ist offline (für den Höck) und online zugleich. 
Die Anleitungen, Postenblätter etc. haben wir dir alle schon auf www.leiterhandbuch.ch geladen. 
Ohne Werbung, ohne Kosten 
 

Was ist cool ? 

Das Leiterhandbuch ist nicht kommerziell und muss keinen Gewinn abwerfen. 
Du bezahlst nur die Herstellungskosten 
 
Auf www.leiterhandbuch.ch findest du jederzeit weitere Vorschläge und Ideen zu den 
Programmserien. 
 
  

http://www.leiterhandbuch.ch/
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1 Sola Checkliste 
 

Bewilligung Kanton, falls Zelte im Wald aufgestellt werden   

Bewilligung Landbesitzer, Vertrag J+S   

Sola Einladung   

Jugend und Sport Anmeldung   

Information an den Gemeindeschreiber   

 
 Anhänger Adapter 
 Motorsäge Flipp 
 Akku Trimmer 
 Akku Schrauber plus Bits 
 Kreidespray 
 Pavillon 
 

 

2 Infos Material 
Für den Donnerstag:  
40 Blachen reservieren fürs Biwak am Abend 
5 Kochkessel mit Ketten bereitstellen 
Kleines Boot für Chrüziweiher 
Seilbrückenmaterial für Chrüziweiher 
Fackeln für Piratenüberfall und Nachtübung 
Stühle und Tische für max 80 Personen 
Autositze 

3 Teilnehmer 
 

Lagergruppen Total Kids Leiter  

Barracuda 
3-5 Klasse 

 12  Spiff+Topas  

Flamingos 
3-4 Klasse 

 3  Yema + Sunny 

Smarties 
5-6 Klasse 

 10  Jojo + Simba 
 

Geparden 
6-7 Klasse 

 13  Zoom + Mogli  
 

Pepitas  
7 Klasse 

 6  Falda + Faina 
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  43   

Ambies     Sara 
Tony 
 

1. Capo 
2. Chinouk 
3. Amira 
4. Picasso 
5. Ready 
6. Bambus 
7. Simba 
8. Aurinko 
9. Faina 
10. Focus 
11. Argus 
12. Malika 
13. Cascata 

Stab    Flipp 
Socke 
Punggi 
 
 
Gion  (Fr-Mo  / Fr-Sa) 
Charly (Sa-Di / Sa) 
Hägi (Sa-So / Fr-Sa) 
Susanne (Sa-So / Fr-Sa) 
 

Küche    Doris 
Saskia (ab Mo) 
Sabine (bis Fr) 
Claudio (Sa-So und Sa) 

 
Coole Piratenartikel, hochwertig, kein Schrott 
https://lpl-shop.de/de/ 
 
 
 
Fritzchen sieht zum ersten Mal einen Piraten. Sagt er zu ihm: „Sag mal, wo hast du denn das 
Holzbein her?“ Pirat: „Da bin ich beim Entern ins Wasser gefallen und mir hat n Hai das Bein 
abgebissen.“ Fritzchen: „Und den Haken?“ Pirat: „Da hat mir einer in ner Meuterei die Hand 
abgehakt.“ Fritzchen: „Und die Augenklappe?“ Pirat: „Da hat mir ne Möwe ins Auge geschissen.“ 
Fritzchen: „Davon bekommt man doch nicht gleich eine Augenklappe.“ Pirat: „Da hatte ich den 
Haken erst einen Tag.“ 
 
 

4 Spezialaufgaben 
 

https://lpl-shop.de/de/
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Spezialaufgaben Chef Crew Infos 
Reiseleitung Hinreise Sara Alle Leiter  

Organisation Koffer Hinreise 
 
 

Bambus 
Ready 
Focus 
Capo 

Argus: Chef 
Geparden 

 
Argus: Chef Barracudas 

Reiseleitung Rückreise Jojo Alle Leiter  

Organisation Koffer Rückreise 
 
 

Bambus 
Ready 
Focus 
Capo 

 

 
 

Leiter: Guetnachtgeschichte 
organisieren 

   

Lagerolympiade  Malika 
Cascata 
Ambie Jungs 
 

  

Sanität Jeder GL bekommt 
eine Sanität 
 
Medikamente: 
Sara 
 

  

Schlussabend 
 

Moderation:  

• Aurinko 

• Faina 

• Simba 
 
GL: Sketches schon 
vorher raussuchen. 
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5 Überblick  
«Die Schatzinsel» 

Tag 1  Samstag Tag 2: Sonntag Tag 3: Montag 

Samstag Sonntag Montag 

Ankunft im Hafen von Bristol. Wir 
lernen Bill Bones kennen, der uns 
seine Geschichte erzählt. 
 
Lagerbau 
 
Piratenüberfall 

Schiff wird gebaut 
 
Wir befreien Bill Bones 

Expedition St. Petersinsel 

 

Tag 4: Dienstag Tag 5: Mittwoch Tag 6: Donnerstag 

Dienstag Mittwoch Donnerstag 

Wahlfach 1 
 
 
 
 
Wahlfach 2 
 
 
 
Grosserlebnis 
 
Bristol Hafen Company 
 

Böötlen / Badi Kombination Die grosse Expedition 
 
Morgens: Ausbildung Kartenlesen, 
Kompass und Seilbrücken.  
 
 
 
 

 

Tag 7: Freitag Tag 8: Samstag 

Freitag Samstag 

Lagerolympiade  
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5.1 Seemannslied 
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5.2 Rollen  
 

 Figur Beschreibung Wer 

Mogli Bill Bones Bones war Steuermann und einer der 
engsten Vertrauten Kapitän Flints. Er 
hat Informationen, wo Flints Schatz 
versteckt ist 

 

Ready Der Schwarze Hund Der Schwarze Hund, war ein Pirat und 
Mitglied der Schiffsbesatzung Flints. Er 
macht Billy Bones im Admiral Benbow 
ausfindig und enttarnt damit dessen 
Versteck. Er hat ein Holzbein und hinkt. 
 

 

Bambus Long John Silver

 

John Silver ist ein ehemaliges Mitglied 
der Besatzung um Flint. Im Gegensatz zu 
den anderen früheren Piraten auf der 
Hispaniola ist er äußerst intelligent. 

 

Cascata Captain Smollett 

 

Captain Smollett ist Kapitän der 
Hispaniola. Er steht der Expedition zur 
Schatzinsel äußerst skeptisch 
gegenüber. Der Mannschaft, die 
größtenteils vom Schiffskoch John Silver 
zusammengestellt wurde, vertraut er 
nicht. 

 

Chinouk 
Capo 

Ben Gunn Ben Gunn war ebenfalls Mitglied von 
Flints Besatzung. Als er Jahre später mit 
einem Handelsschiff die Schatzinsel 
passiert, gibt er sein Wissen um den auf 
der Insel befindlichen Schatz preis. 
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Amira Pirat 1: Sidney 
"One-Legged" Clegg

 

Arrrrgh!  
 

Aurinko Pirat 2: Vince "Salty 
Dog" Mack 

Arrrrrrrrrrgh!  

Focus Pirat 3: Paddy "Mad 
Rat" Douglas 

Arrrrrrrrrrrrrrrrrrgh!  

Picasso Pirat 4: Garrick 
"Knee Biter" Evans 

Arrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrgh!  
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6 Story 
6.1 Vorbereitung-Samstag 
 
Dachlatte Pflöcke zuschneiden für die Vorzelte.  
 
 

6.2 Aufstell-Lager 
 

 
Die Geschichte erzählt vom Storyteller 

Los an die Arbeit du  faule Landratte. 
 

 

 
 
 
  

 
Dein fertiges Drehbuch  

 
Der Regisseur meint:  
 

 

08:00 Abfahrt im Atelier 61 
 
Anhängeradapter organisieren ! 
 

Fz Anhänge
r 

Fahrer Beifahrer 

T6 Flipp Labi Flipp  

Cevi 
Büssli 

Socke Socke 
 
 

Zoom 
Falda 

 
Gion: kommt direkt von Grenchen 
Abend: Charly, Punggi, Hägi, Spiff, Topas. Keine Ambies. 

 

16:30  
 
 

 

   

 Zoom: Nachtessen, Morgenessen, Lunch Mittagessen 
 
etc 
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Vorbereitungen  

 

 Donnerstagabend: Material bereitstellen 
 

o Ausziehleiter 
o Alle Stricke (neu) 
o Pionierseile 
o Erdbohrer 
o 2 Takt Benzin 
o Motorsäge 2 Stück 
o Helme neu 
o Schutzhosen 
o Locheisen 
o Schaufeln 
o Spaten  
o Pickel 
o Stechschaufel 
o Schwarzer Plastik 
o Messband 
o Bügelsägen 
o Beile 
o Schrauben und TORX und passende Bits 
o Apotheke 
o Generator 
o 1 Kabelrolle 
o Strahler LED 
o 10 Schalltafeln 2m 
o Schwarzer Plastik für Grasnarben 

 
 

o Spatzen 
o Matzelt  
o Matzelt Gestell und Schraubenschlüssel 
o Kommandozelt 
o WC Papier 
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 Aufstellen: 
 
Matzelt mit Gestell 
Steg 
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6.3 Samstag 1     7. Juli 
 

 
Die Geschichte erzählt vom Storyteller 

 
Lager aufstellen. 
 
Am Pier sitzt Bill Bones auf seiner Seemannskiste. Er erzählt uns seine Geschichte: Er war ein Pirat 
und gehörte zu Käpt’n Flints Mannschaft. 
Er hat Angst, dass ihn irgendjemand findet. Weshalb sagt er nicht. Er ist in der Seemannskneipe 
einquartiert.  
 
Am frühen Abend:  
Ein geheimnisvoller Bettler taucht auf und übergibt Bill Bones einen Schwarzen Fleck. 
 
Abends: Überfall 
Die Piraten durchwühlen lange Bills Kiste. Sie suchen etwas Bestimmtes, finden aber nix.  
Der Admiral Smollet tritt auf mit seinen Offizieren und verscheucht die Meute. Die Piraten 
entführen jedoch Bill Bones und sein Rumfass und hauen ab Richtung Bänkli mit roter Erde. Sie 
haben Fackeln dabei, die sie verlieren. 
 
Wir durchsuchen nun ebenfalls Bills Kiste und finden unter einem doppelten Boden ein Logbuch der 
HMS Interceptor des berüchtigten  Piraten Käptn Flint.  Wir beschliessen, am nächsten Tag, die Spur 
aufzunehmen und Bill Bones zu befreien. 
 
Wir stellen schon auf: 
Hafenkneipe mit Schild 
Langer Steg 
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Dein fertiges Drehbuch vom Samstag 1 

 
Der Regisseur meint:   
Wenn das Holzbein auf dem Steg ertönt, erstarrt jeder. 

 

08:55 Bahnhof Schaffhausen: Eintreffen 
GL kontrollieren ihre Teilnehmer mit Liste. Komplett: Meldung an Sara 

 

09:16 Schaffhausen ab 
 

 

 

10:03 Zürich ab  

10:56  Solothurn an  

   

11:07 Solothurn ab NFB 3  Richtung Lohn-Lüterkofen, BahnhofNFB  

11:17   J+S Block 
 
Ammansegg an, Marsch zum Lagerplatz 
Route1 Lagerplatz 
 
 
https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&resolution=1.5&
X=606866&Y=225256&trackId=3532312 
 
 
 
 

 

https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&resolution=1.5&X=606866&Y=225256&trackId=3532312
https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&resolution=1.5&X=606866&Y=225256&trackId=3532312
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 Mission Chef Team 

Holz holen Tony Faina, Aurinko 

Spatz Zelte aufstellen 
Stab/Küche 

Geparden  

Küchenzelt aufstellen Küche Capo, Charly, Claudio 

Küche aufstellen Küche  

WC Frauen  Simba / Bambus  

WC Männer  Ready / Amira  

Wasserleitung legen Gion Mogli, Focus, Cascata 

Grosse weisse Blache mit 
neuem Stahlseil 
 
Marktstand 
Pavillons aufstellen 

Zoom Geparden 

Stromleitung bauen Zoom Argus, Malika 

Duschen aufbauen Gion Mogli, Focus, Cascata 

Mat einräumen Punggi / Hägi  

Kommando Zelt aufstellen 
Grosszelte aufstellen 
 

Vor Det  

Tische und Stühle aufstellen Pepitas  

Zelte und Leiterzelte Barracuda 
Vorzelte 

Barracuda  

Zelte und Leiterzelte Geparden  
Vorzelte 

Geparden  

Zelte und Leiterzelte  Pepita 
Vorzelte 

Pepita  

Zelte und Leiterzelte  Smarties 
Vorzelte 

Samarties  

Zelte und Leiterzelte  Flamingo 
Vorzelte 

Flamingo  

Waschstelle aufstellen Chinouk, Picasso  
 

 

19:00 Nachtessen 
 

 

20:30   

22:00 Action: Überfall  
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Vorbereitungen  

 

  

 

5x8 Meter pro Zelt 

 

 
 

 Abspann Leine: Die sind in der Zeltreparaturkiste. 

Vorbau Spatz 
 
8 Blachen Dach 
2 Blachen Übergang 
2x Pfosten 2.10m 
6x Pfosten 1.60m 
7 Abspannleine, keine 
Schnüre. 
7 Dachlattenstücke 
 
 
Bank und Tisch 
 
Die Blachen mit 
Bindestricken oder 
Abspannleinen und 
Holzpfosten befestigen. 
Sonst fliegt das Vorzelt bei 
der ersten Böe davon. 
Keine Schnüre verwenden. 
An die gelben Seile keine 
Häringe. 
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Übergang zum Spatz 

 

 

Frontblache gegen 
Starkregen 
 

 Neuer Marktstand 
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 Waschstelle 
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6.4 Sonntag       8. Juli 
 

 
Die Geschichte erzählt vom Storyteller 

 
Hafenbetrieb 
 
Schiffbau 
 
Admiral Smollet kommt und hilft uns, den Suchtrupp für die Rettung von Bill Bones 
zusammenzustellen. 
Beim Bänkli finden wir Fackelreste. 
Und noch mehr Fackelreste bis  
Ein Bettler am Wegesrand hat die Piraten des Nachts gehört. 
Der Bettler klagt, dass ihm die Piraten dauern Geld klauen.  Fies. 
Wir warten es ab bis ein Pirat kommt, die Almosen aus dem Hut klaut und laut Harrharr lachend im 
Wald verschwindet.  
Wir düsen ihm nach und finden das Piratennest. 
Es ist verlassen, nur Bill ist angekettet an einem Baum.  
Der Pirat hockt neben ihm und zöckelt ihn mit dem Schlüssel, den er um den Hals hängen hat. Diesen 
Schlüssel brauchen wir. Er trinkt sau viel aus dem geklauten Rumfass von Bill Bones und pennt ein. 
 
 
 
  
Über die Seilbrücke gelangen wir auf die Insel, klauen den Schlüssel, befreien Bill Bones und flüchten. 
Bill geht als letzter. Der Pirat erwacht und schüttelt ihn von der Seilbrücke. 
 
Schiffbau 
Hafenbetrieb und so 
 
 
Am Abend erzählt uns Bones die Geschichte von Flint und CO. 
Die Karte haben die Piraten nicht, nur das Logbuch. Flint hat die Karte auf einer Insel versteckt. 
Im Logbuch hat es nur einige Hinweise, die zur Schatzkarte führen. Der erste ist: 
«In der Schlucht das Wasser fällt.  Am Schluss hast du sehr viel Gält. Suche in der Dose die Schablone, 
dann bekommst du die Dublone.» 
Zur Sicherheit fertigen wir Kopien des Logbuchs an. Jeder Cevi bekommt eine Faksimile Ausgabe. 
Erhältlich bei Amazon. 
 
 
Der Admiral heuert nach dem Abendessen die Mannschaft an. 
Es meldet sich auch Long John Silver, der Schiffskoch. Er ist ein verkappter Pirat, der uns ausspioniert. 
Er interessiert sich extrem für den Text im Logbuch, murmelt dauernd den Text vor sich hin und 
verschwindet plötzlich im Wald. 
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Dein fertiges Drehbuch vom Sonntag 

 
Der Regisseur meint:  
Die grosse Zeitreise steht an. 

 

08:30 Morgenessen, abwaschen  

09:30 BG  

10:00 Schiff aufstellen  

 Lagerbau  

   

13:00 Mittagessen, 5 Gang Surprise Menu  

 Bristol Hafencompany aufstellen 
Postenchefs. 
 

 
 

 

14:00 Admiral Smollet hilft uns Bill Bones zurückzuholen   

 Wanderung zum Chrütziweiher 
Seilbrücke 

 

18:00 Abendessen  

   

20;00 Betrieb Bristol Hafen Company  
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Vorbereitungen  

 

 
 

 

 Schiff aufstellen 
 
 

 

 Spelunke aufstellen 
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Seilbrücke auf die Insel. 
Kleines Boot mitnehmen. 
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6.5 Montag     9. Juli 
 

 
Die Geschichte erzählt vom Storyteller 

 
Leinen los. Wir stechen in See. 
 
Wir fahren früh morgens los in die Twannbachschlucht, der Schiffskoch Long John Silver mit uns. 
Im Logbuch ist der Wasserfall eingezeichnet. Dahin müssen wir. 
 
Beim Wasserfall in der Twannbachschlucht:  
Wir schicken zwei Cevis plus einen Helfer hinter den Wasserfall. Tatsächlich finden sie die Büchse mit 
einer Schablone.  
Aber Pech: Bevor sie wieder auf dem Weg sind, überfallen sie plötzlich zwei Piraten, die sich mit einer 
Armeeblache getarnt haben, werfen Rauchpetarden entreissen ihnen das Buch und die Büchse, 
fesseln sie, nehmen den Helfer als Geisel und hauen ab.  
Wir können ihnen nicht folgen, sie drohen, die Geisel sonst in die Schlucht zu werfen. Wir müssen 5 
min warten und auf den Boden hocken. 
 
Nach einigen Minuten befreien die beiden Cevis und laufen frustriert Richtung Twann. 
Nach 100m finden wir den Helfer an einen Baum gefesselt. Den befreien wir auch. 
 
Oh Wunder, da stehen die Piraten an der Schiffanlegestelle Gruppe A, rsp. am Bahnhof Gruppe B 
 
[Regieanweisung: Weil es zwei Gruppen gibt, braucht es vier Piraten] 
 
Wir folgen ihnen aufs Schiff / rsp. auf den Zug. 
Ohne die Schablone können wir nicht weitermachen. 
 
In St. Petersinsel Nord steigen die Piraten  aus. Ihre Kollegen hocken schon in einem Boot, das am Pier 
vertäut liegt und johlen ihnen zu. Offernbar ist ein wildes Fressgelage im Gange. Die beiden Piraten 
lassen sich an einem Seil ins Boot hinunter und festen mit. Immer wieder zeigen sie die Schablone und 
das Logbuch lachen wüst und saufen Rum aus dem Fass von Bill Bones.  
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Die Piraten rudern etwas vom Ufer weg und sind besoffen. 
Ein mutiger Cevianer oder eine mutige Cevianerin schwimmt im Neoprenanzug zum Boot.  
Dort befestigt sie das Magnet mit Seil  an der Dose. Und schwimmt zurück. 
Die Piraten sehen ihn und wettern wie wild. 
Derweil ziehen wir ihnen die Dose aus dem Boot. Die Piraten schimpfen und rudern Richtung Norden 
davon. 
 
Mit der Dose geht’s zum Mittagessen. 
In der Dose ist tatsächlich die Schablone. Legt man diese auf die Karte im Logbuch sieht man die Kleine 
Insel (Chüngeliinsel) ausgestanzt. Da muss das Papageiennest sein. 
 
Das Papageiennest ist aber leider bewacht.  
Auf der Treppe hockt ein Eingeborener. Diesen lenken wir ab. Er rennt die Treppe runter, wir den 
schmalen Pfad rauf. Und klettern zum Papageien. Ein Helfer hockt im Gebüsch und lässt den 
Papageien plappern. 
Via Handy und UE Boom. 
 
Text: Nachfahre.  
Bei der schiefen Palme findest du  
den alten Vegetarier im nu. 
Er hilft dir weiter.  
Dann bist du gescheiter. 
Gib ihm eine Kokosnuss.  
Damit hat er den Genuss. 
 
Also gehen wir zur schiefen Palme. Deren Standort finden wir auf der Karte. 
 

 
Der Vegetarier hockt in einer Hängematte und ist sehr alt. 
Er chafelt an einem Rüebli. Die Kokosnüsse kann er nicht mehr erreichen. 
Er erinnert sich an Captain Flint. Er hatte ihm viele Kokosnüsse vom Baum geholt.  
Wir schlagen vor: Wir holen ihm neue Kokosnüsse, er verrät uns, was Flint ihm sagte. 
Die Nüsse sind hoch am Baum. Der Vegetarier macht sie jeweils wieder rauf, mit Ringschrauben und 
Bast. 
 
 
 
Er schickt uns zum Eglistein (Todesriff) . Dort hat Flint eine Flasche versenkt. 
Er sagt uns auch, wo wir das geheime Boot finden. 
[Regieanweisung: Ein Lebensretter beobachtet nur, der Posten ist an sich unbemannt.] 
 
 
Beim Eglistein (Todesriff) finden wir im Gebüsch tatsächlich ein Boot. Lustigerweise inkl. 
Schwimmwesten. Flint hat wirklich an alles gedacht, sogar an die J+S Richtlinien. 
 
Wir rudern raus. 
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Am Grund sehen wir die Flasche und holen sie tauchend rauf. 
In der Flasche ist diese Nachricht:  

 
 
Also nix wie los zu Rousseau. 
 
Bei der Statue hockt ein Helfer. 
Sind die Kids bei der Statue lässt er den Sound ab. 
 
https://youtu.be/3Y1TaxSoN5M 
 
 
Text:  
Gehe nur wenig Schritte  
Dann bist du in des Platzes Mitte 
Am Baumstamm ein Seil du findest 
Lies und schau dass du verschwindest. 
Dazu lass die Botschaft runter 
Und sei dabei ganz froh und munter. 
 
 
Tatsächlich. 
Über dem Baum hängt ein Seil. 
Lässt man es runter kommt – etwas makaber – ein Vogelgerippe runter. 
 

 
 
Auf dem Schild ist folgender Text: 
 
Die Muschel an der Boje hängt 
Sie das Wasser arg verdrängt. 
Die rote Boje wähle aus 
Zieh sie aus dem Wasser raus 
 
 
 
Die Boje finden wir, die Muschel auch. Wir ziehen die Muschel aus dem Wasser. 
 

https://youtu.be/3Y1TaxSoN5M
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Mit der Dichtungsmasse ist in der Muschel inside eine alte Münze befestigt. 
 
 
Zudem finden wir je ein Symbol plus eine Schnur. 
Mit der Münze kaufen wir ein Glace im Bistro des Hotels. 
 
Bei den Runen messen wir mit den Schnüren die Entfernung ab.  
 
Dort finden wir ein altes Foto einer Kapelle 
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Dein fertiges Drehbuch vom Montag 

 
Der Regisseur meint:  
 

 

06:30 Tagwache 
Abfahrt Flipp, Socke  T6 Flipp mit Anhänger plus zwei Veloanhängern. 

 

06:45 Morgenessen  

07:30 Abmarsch Lagerplatz  

07:15 Cevi Büssli mit Anhänger  
[Tony, Amira, Aurinko, Focus, Picasso, Capo, Chinouk, Bambus, Ready] 
Charlys Auto  
[Charly, Gion, Sara, Faina, Cascata, Malika] 
 
Die 4 Piraten plus ein Lebensretter fahren mit dem Büssli nach Twann und positionieren 
sich in der Twannbachschlucht. 
Das Insel-Team fährt auf die Insel, inkl. Boot etc. 
Dort hieven sie mit zwei Veloanhängern alles Material auf die Insel. 
 

 
 
Lebensretter (und Pirat) Tony 
Tony geht mit den ersten zwei Piraten aufs Schiff. 
Die zweiten zwei Piraten warten versteckt auf die zweite Gruppe. 
Das Insel Team geht direkt aufs Schiff zusammen mit Gion und Charly 
Bei der zweiten Gruppe sind 4+1 Piraten an Bord des Bootes. 
Nach der Action paddeln sie zum Eglistein. Der Lebensretter plus 2 Piraten bleiben beim 
Boot. 
2 Piraten übernehmen den Posten Fruktarier (Kokosnuss Vegetarier) 
 

 
 
Papageienbaum (2Personen)   Bambus (Buschmann) / Argus 
Kokosnuss Vegetarier (2 ehemalige Piraten)  Aurinko / Amira 
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Eglistein (2 ehemalige Piraten plus Lebensretter) Tony, Picasso, Focus 
Rousseau (3 Personen)  Cascata / Chinouk / Ready 
Symbolsteine (2 Personen) Malika / Capo  
 

   

08:10 Abfahrt Ammansegg-Ammansegg 
In Ligerz bilden wir zwei Gruppen A und B. 
A: Girls 
B: Jungs 
 
Die Gruppe B wartet 20 min 
 

 

 

09:10 
09:22 

Ankunft Prêlet Gruppe A  (ältere) 
Ankunft Prêlet Gruppe B (jüngere)   Gummitwist und Spiele.. 

 

 Wanderung Twannbachschlucht  

 Action am Wasserfall  
Piraten springen hinter dem Wasserfall raus (Deckung mit Blachen) 
Rauchpertarden 
 
Sie entreissen den Cevi das Logbuch plus die Büchse mit der Schablone     

 

11:15 
11:59 

 

 

11:35 Ankunft Gruppe A  
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12:25 Ankunft Gruppe B 
 
Action mit dem Boot: 2 Piraten plus Lebensretter Pirat 
Action mit dem Boot: 4 Piraten plus Lebensretter Pirat 
 

10:25 Essen plus Feuerholz Transport: Gion / Charly  
Insel Team: Sara und CO 
 

 
 

 

11:45 
12:35 

Mittagessen.  
Bräteln. Charly/Gion haben Bratwürste, Chips, und Feuer bereit. 
Holz aus dem Wald 
Fussballset 
 

 
 

 

13:00 
14:00 

Start Rotation Gruppe A  

 Rotationsposten siehe weiter unten  

16:55 St. Petersinsel Nord Abfahrt. 
Ganze Abteilung. 

 

18:17 Lohn Ammansegg  

19:15 Abendessen  

20:00 Abwaschen  

21:00 Keine BG. 
Singen 
Schluss. 
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Vorbereitungen  

 

 
Twannbachschlucht 
 

   Plus 2 Blachen 
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St. Petersinsel Materialtransport 

 

 

 
Papageienbaum 

 
Ein Mann ist der verkleidete Krieger, der abgelenkt wird 
Der andere ist versteckt und bedient den Papageien 
 

 
 
https://www.youtube.com/watch?v=OTZ_eUvLofs 
 
 

 

https://www.youtube.com/watch?v=OTZ_eUvLofs
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Ablenkmanöver beim Wegweiser. 
Beim Velofahrer geht es zum Papageiennest hoch. 
 
https://www.youtube.com/watch?v=OTZ_eUvLofs 
 

 
 

https://www.youtube.com/watch?v=OTZ_eUvLofs
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Schiefe Kokospalme 
 
 

  Hängematte, Rüebli und Vegan Food, Gitarre, Hawaii Hemd 
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Eglistein 
 
Boot, Ruder, Schwimmwesten 
 
Flasch mit Sand und Nachricht. 
 

 
 

 
 

 



 

37 
 

                 DAS LEITERHANDBUCH: Die Schatzinsel 

 Mit Sand beschweren, so dass die Flasche sinkt. 
 
 
Bootsausrüstung komplett 
 
 
 
Botschaft:  
 
Die Botschaft muss gerollt UND zusammengebunden werden, sonst kommt die nie mehr raus. 
 
 
 

  

 
Rousseau 
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Nachricht:  
https://www.youtube.com/watch?v=3Y1TaxSoN5M   
 
Achtung. Den Vogel wieder hochziehen ! 
Nagel und Hammer mitnehmen. 
 

 

 
Steg mit Muschel 

 

    
 

       
 
 
Plus die antiken Münzen fürs Glace 
Mess - Schnüre  

 

https://www.youtube.com/watch?v=3Y1TaxSoN5M
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 In diesem Stein  
 
 
 
 
Im Stein drin liegt sie, die Schatzkarte !  
 

 
 
Der Gruppenleiter, die Gruppenleiterin legt wieder eine Originalschatzkarte rein, ohne dass die Kids 
was merken. 
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6.6 Dienstag      10. Juli 
 

 
Die Geschichte erzählt vom Storyteller 

Wahlfach 1 
 
 
 
 
Wahlfach 2 
 
 
Plötzlich erinnert sich Bill Bones daran, wo er die Kapelle auf dem Foto schonmal gesehen hat. 
Sie steht in Lohn. 
Turnschuhe schnappen und ein Dauerlauf zu Kapelle geht los. 
Mit Stoppen und so. 
 
 
 
Grosserlebnis 
 
Jeder kocht selbst und erlebt den Hafen. 
Feuerspucker 
 
 
 
Hafen Atelier  
 
Bar Betrieb: Falda   
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Dein fertiges Drehbuch vom Dienstag 

 
Der Regisseur meint:  
Wahlfächer sind super.  

 
 
 
 

08:30 Frühstück  

 Einschreiben Wahlfächer  

09:30 BG Doppel BG  

10:30 Wahlfächer  

13:00 Mittagessen  

16:00 Sportblock: Trail Intervall Training TIT 
 

 
 
Zeit stoppen. 
Der Weg ist ausgeflaggt. 
Das Ziel ist hier: 
 

 
 
 
Gemeinsam geht’s zur Kapelle und das Rätsel wird gelöst. 
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Unter dem Stein 2/4 hats einen Schlüssel, der zur Truhe passt, die in der Kapelle steht. 
Der Mönch holt die Kiste, mit schlurfenden Schritten. 
 
 
Endlich: Darin ist die Schatzkarte !!! 
 
 

18:30 Grosserlebnis 
 
 

 

 

 
 
Auto abholen… 
 
 

 

 Mitten im Grosserlebnis feiern wir die Schatzkarte mit der grossen Kiste. 
Long John Silver sagt Bill Bones, er soll ihm die Schatzkarte mal geben. Er wisse glaub 
doch, wo sich die Insel befinde. 
Kaum hatt er die Karte mat er den Käuzchenschrei des endemischen Galapagos 
Käuzchens. 
Terz-Quint-None. Er dreht sich um: Tataaa er hat eine Augenklappe. 
 
 
Darauf stürmen 4 Piraten aus dem Wald, schnappen die Truhe plus die Karte. 
Sie rufen Meuterei, Meuterei auf der Bounty. Pamm. Chinakracher. 
 
So, alle hauen in den Wald ab und wir sind die Deppen. Jedoch nur vorübergehend. 
So ist das eben, was soll man dazu sagen ? 
 

 

21:00 Bill Bones hat das Piratennest aufgespürt. 
Es ist leider ausgerechnet die Höhle, die wir eh schon immer brauchen. 
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Vorbereitungen  

 

  
Wahlfächer vorbereiten: Siehe Kapitel Workshops 

 

   

   

So ist das eben. Immerhin besser wie die doofe Hütte auf der Wartburg. 
Die Piraten haben die Schatzkarte an die Wand geheftet und rauchen und saufen. 
 
Jetzt kommt ein neuer alter Trick zum Einsatz. 
Wir zwei von uns verkleiden sich als Piraten. 

 
Und schliessen uns der Piratenbande an. 
Long John Silver prüft uns genau. 
Die Kollegen legen sich auf die Lauer mit Rauchtabletten und einem Thunder. 
Peng. Rauch Rauch. 
Die Piraten rennen aus der Höhle. 
Unsere beiden Spione schnappen sich die Schatzkarte von der Wand und wir treffen uns 
beim abgemachten Treffpunkt. 
 
So, die Karte ist wieder unser. 

 Bill Bones kopiert die KArte für alle, damit uns dieses Malheur nicht nochmals ereilt. 
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6.7 Mittwoch      11. Juli 
 

 
Die Geschichte erzählt vom Storyteller 

 
Am Abend holen wir die Schatzkarte zurück. 
Und heizen den Piraten so richtig ein. 
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Dein fertiges Drehbuch vom Mittwoch 

 
Der Regisseur meint:  
 

 

08:00 Morgenessen 
Lunch fassen 

 

09:00 BG  

   

 Fahrt zur Einbootstelle 
Fahrt zu Badi 
 
Es gibt ein Rumgeshuttle 
 
 

 

 In der Badi müssen die Kids STETS beaufsichtigt werden.  

12:00
-
14:00 

Lunch für die ganze Abteilung  

   
 
Einwassern direkt unter dem Wehr. 
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Auswassern Spichermatte beim Mauszeiger 
 

 
 

16:00   

17:00   

18:30 Nachtessen ohne Leiter und Ambies  

 Leiter / Ambies 
FAK Ausgang 

 
 

   

22:00 Nachtruhe  
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Vorbereitungen  

 

 Boote inkl. Ausrüstung 
 
Badi 
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6.8 Donnerstag      12. Juli 
 

 
Die Geschichte erzählt vom Storyteller 

 
 
Die grosse Expedition 
Mittagessen ist früher. 
Die Story findest du in den Regieanweisungen. 
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Dein fertiges Drehbuch  

 
Der Regisseur meint: Die Expedition ist an sich die längste und krasseste Nachtübung seit langem. 
 

08:00 Morgenessen 

09:00 BG 

 Vorbereiten für die Expedition 
 
Fäsi 
Taschenlampe 
Stiefel verpackt 
1.5 l Sirup oder Tee 
Regenschutz 
Sackmesser 
 
 
Tenu: 
Rucksack 
Cevi Hemd 
 

  

11:15 Mittagessen 

11:45 
12:15 
12:45 
13:15 
13:45 

Start Flamingo – Barracuda – Smarties – Pepita - Geparden 
Marsch zum Zwingherrenhubel [Ghost Hills]. 
Dort vermuten wir den Irren Ben Gun, den hatte Flint ausgesetzt.  
 

12:45 
13:15 
13:45 
14:15 
14:45 

Ben Gun… Er ist richtig irr. 
[Chinouk/Capo] 
Weiss aber, wo das Devils Mouth ist. Er sagt uns: Hey, da ist es sau gefährlich, das sind Steilklippen, 
über die euch nur die Eingeborenen herunterseilen können. Dazu müsst ihr sie aber mit Glasperlen 
bestechen. Diese müssen aber zuerst aus dem Boden gegraben werden. 

 

13:00 
13:30 
14:00 
14:30 
15:00 
 

Devils Mouth bei den Eingeborenen. 
Der Stopper (Eingeborener) [Bambus] wird mit Glasperlen bestochen:  
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Abseilen über die Klippen. Das macht eine unverkleidete Person mit Seildiplom [Punggi / Ready]. 

• Helme 

• Abseilausrüstung 

13:30 
14:00 
14:30 
15:00 
15:30 

Unten im Flussbett treffen wir auf Dr. Elmar Plotzer, einen Geologen [Cascata / Malika]. Er sucht 
Edelsteine in der Schwemmebene. Wir helfen ihm. Zum Dank sagt er uns, wo wir den Papageienfelsen 
finden. Der Papagei ist mit schwarz auf einen Stein gemalt. Logbuch: Papageienfels - 35 Schritte in 
Richtung Osten. 

  
So finden wir tatsächlich eine Blechdose.  In der Dose liegt eine Nachricht: «Folge dem Hai-Symbol zum 
Crocodiile Creek». 
 
Die Hai Symbole sind mit Kreidespray auf den Boden gesprayt. 

13:45 
14:15 
14:45 
15:15 
15:45 

Abmarsch beim Professor 
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 Crocodile Creeek 
Kurz vor der Seilbrücke. An den Giftechsen ist kein Vorbeikommen. 
Jedoch finden wir in einer Falle Knochenresten. 
 
Tony Seilbrücke 
[Picasso, Amira, Aurionko] 
 
Diese werfen wir den Giftechsen vor, die sich darüber stürzen. 
Gruselig, sie fressen alles und wir kommen knapp vorbei. 
 

       Schminke zum Schminken 

14:30 
15:00 
15:30 
16:00 
16:30 

Seilbrücke: 
Gummi Stiefel anziehen. 
 

15:15 
15:45 
16:15 
16:45 

Start Schlucht raufklettern.  
Oben an der Schlucht steht ein Veloanhänger. Dort die Stiefel reinschmeissen. Wanderschuhe wieder 
anziehen. 
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17:15 

15:52 
16:09 
16:52 
17:09 
17:52 
 

 
 
Spätester Abmarsch oberhalb Crokodile Creek. 

 

 
 
Zwischenverpflegungsposten: Suppe und Wienerli oder Bier und Bretzel oder sonst was Originelles. 
Oder Ököböllö von IKEA.  Damit die Kids bis am Abend durchhalten. 
 [Küche Saskia Sabine] 

 wir Castleton  (Bismark) 
 
 Mit dem Flieger geht es nach Fort Francis 
1x Umsteigen! 
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17:18 
17:37 
18:15 
18:40 
19:15 

Ankunft Fort Francis (Bibern SO) 
 

17:30 
18:00 
18:30 
19:00 
19:30 
 

Im Dorfladen decken wir uns mit dem Nötigsten ein, um den Frog River zu durchqueren. 
Der Verkäufer sagt uns, dass wir im Frog River unbedingt das Schleimsekret der Gelbbauchunke 
gewinnen sollen, das die Kröte aus ihrer grossen Rückenwarze stetig absondert. 
Ein Medizinmann kann daraus einen Schleim brauen, der halluzinogen wirkt und dem Schatzsucher 
den Weg durch den mörderischen Skull Rock Forrest zeigt. 
Zudem kaufen wir noch einen Kochkessel und genügend Nahrung für die Nacht. 
 
8 Blachen 
6 Pflocksäcke 
Schnur 
Kochkessel 
Kelle 
5l Wasserkanister 
Einweg Essgeschirr  
Abfallsack 35l 
Lebensmittel Packet 
Zeitung + Zündhölzer 
 
[Küche Doris, Sara] 
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18:00 
18:30 
19:00 
19:30 
20:00 

Im Frog River finden wir tatsächlich den Krötensumpf. Die Viecher haben eine grüne Schlabbermasse, 
die aus der Rückenwarze tropft. Mit dem Schabber und Handschuhen gewinnen wir den Schleim und 
nehmen ihn in Kosemetiktöpfen mit 

 
  
Medizinmann [Argus, Focus ] 
 
Nach rund 100m finden wir den Medizinmann. Er kann uns den halluzinogenen Schleim herstellen, 
braucht dazu aber noch die Waranborsten (Schnittlauch einplanzen), die am Rand der Schlucht 
wachsen. Wir holen ein Büschel Borsten und müssen diese zuerst fein häckseln. 
Er mischt uns das Kröten Warzensekret mit den Borsten und stäubt es mit Vulkanasche (Mehl) ab. 
Dann probiert er und gerät in Trance. Wir nehmen den Schleim mit. Er soll uns den Weg durch den 
Skull Rock Forrest zeigen. 
 

18:30 
19:00 
19:30 
20:00 
20:30 

Gruppe aufteilen: 
Team 1: Biwakbau 
Team 2: Feuern 
Team 3: Kochstelle 
 
 
Die Gruppen können wählen:  
Poulet oder Würste nur entweder oder. 
Fertigrisotto 
Dessert: Schoggibananen 

 Skull Forrest vorbereiten:  Socke, Flipp 
Kampfspinnenbaum:   Chinouk / Capo 
Piraten: Tony plus 4 Piraten 
Schatz Team gräbt den Schatzi immer wieder ein.  Käptn Smollet plus Malika 

21:30 
22:00 
22:30 
23:00 
23:30 

Marsch durch den Skull Rock Forrest. 
Mit der Taschenlampe leuchtet die Leiterin durch den Wald. Unzählige Knochen hängen von Bäumen. 
Nun Essen wir vom Schleim und leuchten nochmals in den Wald. Siehe da: Der halluzinogene Schleim 
wirkt: Einige Knochen scheinen aufzuleuchten und einen Weg zu weisen. Geil.   
Wir folgen dem Leuchtknochenpfad und erreichen den Spinnenbaum. Er ist über und über von 
schwarzen Kampfspinnen bedeckt. Im Baum soll eine Botschaft stecken. Diese finden wir. Es ist der 
finale Schatzplan. 
In diesem Moment: Ein ohrenbetäubender Knall. Die Piraten starten einen Überraschungsangriff und 
entreissen uns den Plan. 
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Dunkelheit: 

 

 Shit, nun stehen wir wieder ohne Plan da. 
Hören jedoch, wie die Piraten wüst vor sich ihn festen, unweit des Spinenbaums. 

 Sie fressen ein Poulet und trinken den Ruhm aus unserm Fass. 
Die Knochen werfen sie hinter sich. 
Sie brüsten sich, dass sie heute Nacht den Schatz von Käptn Flint holen werden. 
Wir umzingeln sie, zünden eine Rauchpetarde.  
Mit den Katana Softschwertern knütteln wir sie richtig nieder. Die Karte schnappen wir zurück, die 
Piraten flüchten. 
 
 

 Showdown. Mit Fackeln erreichen wir den höchsten Punkt der Schatzinsel 
Vom der Totemmaske mit den Leuchtaugen aus zählen wir die Fuss nach Südwest ab und heben den 
Piratenschatz. 
Den Schatz von Käptn Flint. 
 
Filmmusik. Nebel. Emotionen. Epische Piratenmusik 

22:00 
22:30 
23:00 
23:30 
24:00 

Rückfahrt mit 2 Büssli ins Lager 
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Vorbereitungen  

 Flamingos: 2x Zweierfirst 
 

 
Geparden, Pepitas, Smarties, Barracuda 
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 Ghost Hills  
Glasperlen 
 

 
 

Ben Guns Kostüm. Eine Keule bitte selber schnitzen. 
Im Hang eine Höhle buddeln (Schaufel mitnehmen) und jeweils 10 Glasperlen rein. 
Diese buddeln die Kids dann raus. 
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 Devils Mouth Abseilen 
 
Der Stopper stoppt, damit niemand runterfällt. 
Wird mit Glasperlen bestochen. 
Dann läuft er mit den Kids nach vorne. 
Gstältli anlegen. 
 
2 Personen bedienen die Abseilstelle: 
1er oben einer unten. 
 
Umgehungsmöglichkeit: Wer sich nicht runter getraut, läuft mit dem Leiter rundherum. 
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 Crokodile Creek 
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Dorfladen  in Bibern SO 

 

 Der Medizinmann. Kröten, Schleim. 
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6.9 Freitag      13. Juli 
 

Die Geschichte erzählt vom Storyteller 

 
Das wars wiedermal. 
 
 
 
 

 

 
 
 
  

 
Dein fertiges Drehbuch  

 
Der Regisseur meint:  
 

 

10:00 Brunch  

11:30 BG  

   

12:00 Die grosse Piraten Olympiade 
 
 

 

   

   

   

18:30 Nachtessen 
 
 
 

 

   

20:00 Start Schlussabend  
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6.10 Samstag 2      14. Juli 
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Dein fertiges Drehbuch  

 

   

08:00 Tagwache und alles Packen vor dem Morgenessen!  

09:00 Morgenessen  

   

12:00 Lunch  

   

13:00 Schlusskreis  

13:30 Abmarsch  

 Gepäck herunterfahren  

 

 

 

   

16:43 SH an  
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6.11 Lagerregeln 
 
 
Leiter / Ambies 
Handys ausgeschaltet im Zelt, unsichtbar. 
Lademöglichkeit muss erfragt werden, die Handys bekommen von Punggi einen Kleber 
 
Alte Leiter 
Handys sind unsichtbar. 
 
 
Musik: 
Nur selbstproduzierte live Musik, kein Einsatz von Beschallungsanlagen, Boxen, UEBOOMS aller Art. 
Auch in den Zelten. 
 
Zelte: 
Geschlechter getrennt, auch tagsüber. 
  
Böcklen verboten, Gefahr von Tetraplegie 
 

 
 
Kein Brennsprit im Lager 
 
Keine Chemikalien in Trinkflaschen 
 
Velofahren nur mit Helm, auch Leiter 
 
Badi: Nur unter ständiger Beobachtung des Leiters. Der Bademeister ist nicht verantwortlich. 
 
Feuern nur im Inka Pot 
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7 Bristol Hafencompany 
 
 

 
 
  



 

67 
 

                 DAS LEITERHANDBUCH: Die Schatzinsel 

 
 

Bristol Hafen 
Company BHC 

T
eam

 1 

T
eam

 2
 

Infos 

     

 

Takelage 
Parcours ohne 
Sicherung 
 
Strickleiter 
Seilbrücke 
1.8m 
Seilbahn 5m 
Slackline 4m 
5 Griffe 
 
 

Tony 
Capo 

Tony 
Capo 

 
 
 

 

Schlag den 
Piraten (Kubb) 
 

Argus 
Focus 

Argus 
Focus 

Spielregeln auf A4 
ausdrucken 
http://www.kubb-
spiel.ch/anleitung/Spielanlei
tung_kubbspiel_kubb_de.pd
f Spielregeln verstehen 
 
Turnier 

 

 
 
 

Kombüse: 
 
Schiffs-
zwieback 
herstellen 

Zoom 
Picasso 

Zoom 
Picasso 

 

 

Kegeln 
 

Bambus 
Ready 

Bambus 
Ready 

 
 
 

 

Poststelle und 
Kartendruck 
 
 
 
 

Yema 
Sunny 

Yema  
Sunny 

Karten und Drucker 
organisieren . 
350g/m2 ? 

 

Catan 
Seefahrer 
 

Cascata 
Malika 

Cascata 
Malika 

 

http://www.kubb-spiel.ch/anleitung/Spielanleitung_kubbspiel_kubb_de.pdf
http://www.kubb-spiel.ch/anleitung/Spielanleitung_kubbspiel_kubb_de.pdf
http://www.kubb-spiel.ch/anleitung/Spielanleitung_kubbspiel_kubb_de.pdf
http://www.kubb-spiel.ch/anleitung/Spielanleitung_kubbspiel_kubb_de.pdf
https://www.google.ch/aclk?sa=l&ai=C_NM7zdpuV8vkOZTubo6KksAM4LGjwgfA186ezQGAm7H5yQUICRABIN7Nzx4oJGD1jcOBvASgAZCUwssDyAEHqQLI2a2K1JmyPqoEJ0_QePo_4ddrDf2H7ny3Py-Prk-Z8HshBdYreZ9I9uslBPk2r8LXl8AFBaAGJoAH2Ou9NJAHA6gHpr4b2AcB4BKYxIe2y6S-9ugB&sig=AOD64_3L5FeHmjyZYpY51RS3RRnaLsL7sQ&adurl=http://www.weltbild.ch/artikel/spielwaren/beluga-super-kubb-holzspielzeug_13823833-1?origin%3Dpla%26wea%3D2225272&ctype=5&clui=7&q=&ved=0ahUKEwjX6r6R9MPNAhUKuBQKHVF3AEsQwjwIAw&ei=zdpuV5fQNIrwUtHugdgE
https://www.google.ch/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjLxs7888PNAhUGWRQKHVJ_B2oQjRwIBw&url=http://www.fotosearch.de/clip-art/kegeln.html&bvm=bv.125596728,d.d24&psig=AFQjCNEdGOqdfaLnEmzOoQXTyJUL0136DA&ust=1466969114455269
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echte Fische 
räuchern 
 

Socke Socke Fischsorte abklären 
 
Mayonnaise 
Wegwerfbesteck 
Chips 
 
Fisch muss sofort gegessen 
werden. 

 

Seemanns 
Knotenbrett 
 
 

Tony 
Chinouk 

Tony 
Chinouk 

 

 

Schiffe 
versenken 
Spiel 

Falda Falda  

 

Henna Tatoo Amira 
Aurinko 

Amira 
Aurinko 

 

 

Muschelkette 
basteln 
 
Wurfanker 
Spiel 

Simba 
Faina 

Simba 
Faina 

 

 
 
Bristol Hafen Comapny Arbeitspunkte 
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7.1 Vorbereitungen Hafenquartier 

Bristol 
 

 

 
Schiffszwieback mit Kondensmilch 

 
 

 

 
Postkarte 

 
 
vor der Galionsfigur 

 
 
2 Karten müssen fertig geschrieben sein: je 1 Punkt 
Es können auch weitere Karten produziert werden, die geben aber 
keinen Punkt mehr. 

Tell Utensilien  
Drucker 
Foto Apparat  
Postkarten 
Schreiber 
Marken 
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Kegeln 

 
 

 
10 Kegel richtig aufstellen 
Runde 1: 
 
Der erste Spieler spielt 2 Kugeln. 
Pro umgestossenen Kegel: 1 Punkt.  Maximal also 10. 
 
Der zweite Spieler spielt 2 Kugeln. 
Pro umgestossenen Kegel: 1 Punkt.  Maximal also 10 
etc. 
 
Runden 2-5: 
dito 
 
Runde 5 fertig wird der Sieger ermittelt. 
 

Papier 
Schreiber 
 
Kegel 
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Knotenbrett: Schwarze Farbe mitnehmen ! 
Ptouch 9mm 

 

 
Takelage Klettern 

Die 3 Schnellsten auf die Tafel schreiben. 

   
max. 2 Kleber pro Tag 
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8 Workshops 
Workshops 

 C
h

ef 

T
eam

 1 

T
eam

 2
 

Infos 

Fotos 

 

Jojo 

  

 

Workshop Kochen 

 

8 Zoom Twister 
Mogli 

 Neu haben wir diesen 
geilen Backofen: 

 
Orientieren auf See 
 
Sternkarte basteln 
Kompass basteln 
 
Schatzsuche 
Preis: Schleckmuscheln  
 
 

 Spiff 
Topas 

Amira 
Aurinko 

 http://www.kepler-
sternwarte.de/index.p
hp/aktivitaeten/229-
jugru-basteln.html 
 
https://www.geo.de/g
eolino/basteln/1664-
rtkl-experiment-der-
nadelkompass 
 
Mit dem  
Laminiergerät die 
Drehscheiben VOR 
dem Lager 
vorbereiten. 
 

Ben Guns Ukulele 
Band 

 

5 Charly 
 

Faina 
 

 Vorbereiten. 
Griff Farben Punkte 
 

Neu:  
 

 

http://www.kepler-sternwarte.de/index.php/aktivitaeten/229-jugru-basteln.html
http://www.kepler-sternwarte.de/index.php/aktivitaeten/229-jugru-basteln.html
http://www.kepler-sternwarte.de/index.php/aktivitaeten/229-jugru-basteln.html
http://www.kepler-sternwarte.de/index.php/aktivitaeten/229-jugru-basteln.html
https://www.geo.de/geolino/basteln/1664-rtkl-experiment-der-nadelkompass
https://www.geo.de/geolino/basteln/1664-rtkl-experiment-der-nadelkompass
https://www.geo.de/geolino/basteln/1664-rtkl-experiment-der-nadelkompass
https://www.geo.de/geolino/basteln/1664-rtkl-experiment-der-nadelkompass
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Workshop Mühlespiel 
Domis Piraten 
Wunderlampe 
 
 

 

 

6 Yema 
Simba 

Picasso 
Capo 

 

 
 
 
 
Stoff schon nähen. 
Muscheln anmalen 
Stofffarbe 

Workshop 
Feuertechniken 
 
 
 

6 Socke Bambus 
Ready 

  

Anker giessen 
Säbel bauen 
 

 
 

 
 
 

 Tony Focus 
Argus 
 
Sunny 
Malika 

 Zinngiesset 
mitnehmen. 
 
Gips 
 
 
Leder Bändeli 
 

 
 

 
Semaphor Morsen  und 
Morsen 
 

 
 

 Cascata 
Falda 

Chinouk 
 

  
Betrieb einer Morse-
Station 
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Vorbereitungen Workshops 

 

 Anker: 
 

 
 
aus Plastillin formen (Positiv)  
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Ukulele: 

 
Lied 

Lieder 
Grifftabelle C G F 
 
Papierklebeband 
Filzstifte 
 
 
Ukulelen 
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9 BG: Thema  
 
Siehe separates Dokument 
 
 
 

10 Lagerbau 
10.1 Zelte 
Farbcode Esszelt / Küchenzelt 
 

 
 
 

10.2 Wasser und Strom 
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Wasseranschluss beim Bauernhof Buchhof 
 

 
Überführung 1 

 
Zugentlastung mit Prusik Knoten 
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Lösung Gegenseite 

 
4m Höhe für Mähdrescher am tiefsten 
Punkt? 
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Stromanschluss 

 
Quer durch den Unterstand 
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11 Fahrpläne 
11.1 Montag 9. Juli 
 

Fahrt 1 Lohn Ammansegg Ammansegg - Prêles 

 
 
Die Gruppe B wird mit einem späteren Bähndli ankommen. 
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Fahrt 2 Gruppe A  Schiff Twann – St. Petersinsel Nord 

 

Fahrt 2 Gruppe B  Schiff Twann – St. Petersinsel Nord 
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Fahrt 3 Alle St. Petersinsel Nord nach Hause 

 
  



 

83 
 

                 DAS LEITERHANDBUCH: Die Schatzinsel 

12 Karten 
12.1 Montag St. Petersinsel 
 

Etappe 1 

 

 
 

 
 



 

84 
 

                 DAS LEITERHANDBUCH: Die Schatzinsel 

Etappe 2 
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Etappe 3 

 

 
 

 
 

Etappe 4 

Lohn Ammansegg – Ammansegg  zum Lagerplatz:  35 min 
 
 



 

86 
 

                 DAS LEITERHANDBUCH: Die Schatzinsel 

 
 

12.2 Wahlfachtag: Kapelle Trail 

 
 
 

12.3 Donnerstag – Expedition 
 

Etappe 1: Lagerplatz - Zwingherrenhubel 
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Die Etappe vom Professor zur Seilbrücke kann nur bei Niedrigwasser gemacht werden. 
Wetterbericht checken ! 
 
Sonst umgehen. 
Allenfalls ein Boot einsetzen. 
 
Donnerstag Etappe 2 
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89 
 

                 DAS LEITERHANDBUCH: Die Schatzinsel 

  
 
Donnerstag Etappe 3 
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13 To Do Liste 
 
 
 
 
 

Was  Wer 

6x 40x40cm Bretter für Turm  Tony 

Brennofen basteln  Tony 

Mat fürs Aufstelllager in den 
Anhänger von Labi / Socke 

bis am Donnerstag 24 Uhr Hägi / Punggi 

Zwing Uri Schild   

Stauffachers Hütte 
Tells Hütte 

Bausatz mit Schild 
Tells Hütte 
Stauffachers Hütte 

Gion 

Food Aufstell  Lager Fr Abend 
Sa Morgen 
Sa Mittag 

Zoom 
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15 Notfallblatt 
Notfallblatt 
 

Notfallseite 

VORGEHEN 

Schauen: Ruhe bewahren, Unfallsituation überblicken 

Denken: Gefahren beachten, Vorgehensweise überlegen 

Handeln: Absichern, Patienten bergen, ABC, Überwachen 

Polizei 117 

Feuerwehr 118 

Sanität 144 

REGA 1414 

TOX Zentrum 145 

ALARMIEREN 

Wer? Vor- und Nachname des Melders 

Was? Art des Unfalls 

Wo? Genauer Unfallort (Ganze Adresse oder Koordinaten) 

Wann Zeitpunkt des Unfalls 

Wie 
viele? 

Anzahl der Verletzten, davon Kinder 

Welche? Verletzungen, siehe rechts 

Weiteres
? 

Besondere Umstände, z.B. ein eingeklemmter Verletzter, Schnee auf der Strasse, etc. 

ADRESSE ARZT 
Name: 
Adresse: 
Ort:  
Telefon: 

Dr. med. Roland Keller Facharzt FMH für Allgemeinmedizin 
Friedhofstrasse 41, 4573 Lohn-Ammannsegg 
Tel: 032 677 14 16  /   Fax: 032 677 25 87 

 Alarmzentrale Solothurn, Notfall-Telefonnummer  
0848 112 112 

ADRESSE SPITAL 

Name: 
Adresse: 
Ort: 
Telefon: 

Bürgerspital Solothurn 
Schöngrünstrasse 42 
4500 Solothurn 
032 627 31 21 * 

ADRESSE LAGERPLATZ 
 

Adam, Beat Landwirt 
Buchhof 1 
4573 Lohn-Ammannsegg/SO 
Telefon 032 558 43 53  

Koordinaten:  606 300/225 815 

Mobile: 079 639 26 19 (Doris) 
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16 Checkliste 
Gruppenleiterinnen 
Gruppenleiter 
Ambies 

GL 
 Gutenachtgeschichte für 6 Abende oder Abend-Gruppen Ritual 
 Sketch für den Schlussabend schon vorher raussuchen 
 Donnerstagabend: 2h Beschäftigung im 8er Halbnomad 

 
Alle 

 Akku Schrauber 
 Sanität Set mitnehmen 
 Routen runterladen 

 
 
 
 
 

Montag St. Petersinsel 

 https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&season=summer&

resolution=1.5&E=2606846&N=1225257&trackId=4488611 

 https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&season=summer&

resolution=2&E=2577590&N=1216600&trackId=4488701 

 

Donnerstag Expedition 

 https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&season=summer&

resolution=2.5&E=2607619&N=1224843&trackId=4437528 

 https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&season=summer&

resolution=1.5&E=2606803&N=1222556&trackId=4493578 

 https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&season=summer&

resolution=1.5&E=2600174&N=1221864&trackId=4437611 

 
 
 

https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&season=summer&resolution=1.5&E=2606846&N=1225257&trackId=4488611
https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&season=summer&resolution=1.5&E=2606846&N=1225257&trackId=4488611
https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&season=summer&resolution=2&E=2577590&N=1216600&trackId=4488701
https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&season=summer&resolution=2&E=2577590&N=1216600&trackId=4488701
https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&season=summer&resolution=2.5&E=2607619&N=1224843&trackId=4437528
https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&season=summer&resolution=2.5&E=2607619&N=1224843&trackId=4437528
https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&season=summer&resolution=1.5&E=2606803&N=1222556&trackId=4493578
https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&season=summer&resolution=1.5&E=2606803&N=1222556&trackId=4493578
https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&season=summer&resolution=1.5&E=2600174&N=1221864&trackId=4437611
https://map.schweizmobil.ch/?lang=de&showLogin=true&bgLayer=pk&season=summer&resolution=1.5&E=2600174&N=1221864&trackId=4437611

